
 

การจดัการความรูใ้นดา้นเศรษฐมติ:ิ ​
จากทฤษฎสีูก่ารปฏบิตัแิละการวจิยัเชงิประจกัษ ์
 

การวเิคราะหแ์นวคดิการจัดการความรู ้(Knowledge Management - KM) ในบรบิทของ
เศรษฐมติ ิ(Econometrics) โดยเนน้ย้ำวา่เศรษฐมติไิมใ่ชเ่พยีงชดุเทคนคิทางสถติ ิแตเ่ป็นกระบวนการ
เปลีย่นทฤษฎทีางเศรษฐศาสตรใ์หก้ลายเป็นหลกัฐานเชงิประจักษ์ หวัใจสำคญัของการจัดการความรูใ้น
สาขานีป้ระกอบดว้ยวงจร 4 ขัน้ตอน ไดแ้ก ่ การจดัหา (Acquire) ,  การจดัระเบยีบ (Organize) ,  
การประยกุตใ์ช ้(Apply)  และ  การแบง่ปนั (Share)ประเด็นสำคญัทีพ่บจากการวเิคราะหม์ดีงันี:้ 

●​ การปรบัเปลีย่นกระบวนทศัน:์  การเรยีนรูเ้ศรษฐมติคิวรเปลีย่นจากการจดจำแบบจำลองไปสู่
การทำความเขา้ใจวา่ "ทำไม" และ "เมือ่ใด" จงึควรใชว้ธิกีารเฉพาะอยา่งกบัคำถามวจัิยทีก่ำหนด 

●​ โครงสรา้งความรูส้ามระดบั:  ความรูด้า้นเศรษฐมติทิีม่ปีระสทิธภิาพตอ้งครอบคลมุทัง้ระดบั
ทฤษฎ ี(สมมตฐิาน), ระดบัระเบยีบวธิ ี(จดุแข็ง/ขอ้จำกดั) และระดบัปฏบิตั ิ(การเขยีนโปรแกรม
และการจัดการขอ้มลู) 

●​ การบรูณาการเทคโนโลย:ี  การรวมความสามารถในการทำนายของ Machine Learning เขา้
กบัรากฐานทางทฤษฎขีองเศรษฐมติ ิจะชว่ยสรา้งงานวจัิยทีม่คีวามน่าเชือ่ถอืและตอบโจทย์
นโยบายไดม้ากขึน้ 

●​ การจดัการความรูใ้นฐานะกระบวนการตอ่เนือ่ง:  KM ไมใ่ชเ่พยีงการเกบ็สะสมขอ้มลู แตเ่ป็น
กระบวนการเปลีย่นความรูใ้หเ้ป็นศกัยภาพในการวจัิยเพือ่สรา้งคณุคา่แกส่งัคมและวชิาการ 

1. นยิามและพืน้ฐานของการจัดการความรูใ้นเศรษฐมติ ิ
ในมมุมองของผูเ้ชีย่วชาญ เศรษฐมติเิปรยีบเสมอืนสะพานทีเ่ชือ่มโยงระหวา่งทฤษฎทีางเศรษฐศาสตร์
และขอ้มลูในโลกแหง่ความเป็นจรงิ การจัดการความรูใ้นสาขานีจ้งึมคีวามหมายครอบคลมุถงึวธิทีีนั่กวจัิย
แสวงหา จัดระบบ ปรับปรงุ นำไปใช ้และถา่ยทอดความรูด้า้นระเบยีบวธิตีลอดกระบวนการวจัิยกรอบแนว
คดินีช้ว่ยใหนั้กวจัิยกา้วขา้มการเรยีนรูเ้พยีง "ตวัแบบการถดถอย" (Regression models) ไปสูก่ารสรา้ง
โครงสรา้งทางความคดิทีเ่ชือ่มโยงระหวา่ง  ทฤษฎเีศรษฐศาสตร ์,  ลกัษณะของขอ้มลู  และ  
ระเบยีบวธิทีางเศรษฐมติ ิ



2. เสาหลกั 4 ประการของการจัดการความรู ้(The Four Pillars of KM) 
การจัดการความรูอ้ยา่งเป็นระบบประกอบดว้ยขัน้ตอนหลกัทีเ่กือ้หนุนกนั ดงันี:้ 

2.1 การจัดหาความรู ้(Knowledge Acquisition) 

การเรยีนรูไ้มไ่ดเ้นน้ทีก่ารทอ่งจำแบบจำลอง แตเ่ป็นการทำความเขา้ใจความเหมาะสมของวธิวีจัิยตอ่คำ
ถามวจัิย ตวัอยา่งเชน่: 

●​ แบบจำลอง ARDL ด ัง้เดมิ:  ใชส้ำหรับวเิคราะหค์วามสมัพันธร์ะยะยาว 
●​ Threshold ARDL:  ใชเ้พือ่จับผลกระทบทีไ่มส่มมาตร (Asymmetric effects) 
●​ Markov Switching Chain Model:  ใชส้ำหรับระบสุถานะทางเศรษฐกจิทีแ่ตกตา่งกนั 

(Economic regimes) 
●​ Machine Learning (เชน่ XGBoost):  ใชเ้พือ่เพิม่ประสทิธภิาพในการพยากรณ ์

2.2 การจัดระเบยีบความรู ้(Knowledge Organization) 

การจัดการขอ้มลูทีไ่ดรั้บมาอยา่งมหาศาลตอ้งใชร้ะบบทีม่ปีระสทิธภิาพ โดยแบง่ความรูอ้อกเป็น 3 ระดบั
ทีเ่ชือ่มโยงกนั:| ระดบัของความรู ้| ขอบเขตและเนือ้หาสำคญั || ------ | ------ || ระดบัทฤษฎ ี
(Theoretical) | ขอ้สมมตเิบือ้งหลงัแบบจำลอง เชน่ Stationarity, Cointegration, Endogeneity, 
Heteroscedasticity และ Structural breaks || ระดบัระเบยีบวธิ ี(Methodological) | การวเิคราะห์
จดุแข็ง ขอ้จำกดั และความเหมาะสมในการนำไปใช ้(เนน้คำถามวา่ "ควรใชเ้มือ่ใด") || ระดบัปฏบิตั ิ
(Practical) | ทกัษะการเขยีนโปรแกรม (R, Stata), การทำความสะอาดขอ้มลู (Data cleaning), การ
สรา้งภาพขอ้มลู (Visualization) และกระบวนการทำงานทีท่ำซ้ำได ้(Reproducible workflows) | 

2.3 การประยกุตใ์ชค้วามรู ้(Knowledge Application) 

ความรูจ้ะมมีลูคา่เมือ่สามารถแกปั้ญหาการวจัิยจรงิได ้ตวัอยา่งการประยกุตใ์ชใ้นโครงการวจัิยระดบัสงู 
ไดแ้ก:่ 

●​ อปุสงคก์ารทอ่งเทีย่วระหวา่งประเทศ:  การศกึษาวา่นักทอ่งเทีย่วมปีฏกิริยิาอยา่งไรในชว่ง
เศรษฐกจิขยายตวัและถดถอย โดยไมส่มมตวิา่ความสมัพันธจ์ะคงทีต่ลอดเวลา 

●​ นโยบายสภาพภมูอิากาศและความไมแ่นน่อน:  การใชแ้บบจำลองเศรษฐมติแิบบไมเ่ชงิเสน้ 
(Nonlinear models) รว่มกบัตวัชีว้ดัเศรษฐกจิมหภาคเพือ่ทำความเขา้ใจผลกระทบตอ่การ
ตดัสนิใจทอ่งเทีย่ว 

●​ การบรูณาการ Machine Learning:  การใช ้XGBoost รว่มกบัเศรษฐมติเิพือ่สรา้งผลงานวจัิย
ทีท่ัง้ "อธบิายไดท้างทฤษฎ"ี และ "มพีลงัในการพยากรณส์งู" 

2.4 การแบง่ปันความรู ้(Knowledge Sharing) 

การจัดการความรูจ้ะสมบรูณไ์ดต้อ่เมือ่มกีารถา่ยทอด ซึง่ดำเนนิการผา่นการสอน การวจัิยรว่ม และการ
อภปิรายทางวชิาการ โดยมหีลกัการสำคญัในการแนะแนวทางใหนั้กวจัิยรุน่ใหมต่อบคำถาม 3 ขอ้กอ่น
เลอืกใชแ้บบจำลอง: 

1.​ คำถามวจัิยคอือะไร? 
2.​ ทฤษฎเีศรษฐศาสตรท์ำนายไวว้า่อยา่งไร? 
3.​ ขอ้มลูมลีกัษณะเฉพาะอยา่งไร? 

3. การบรูณาการขา้มศาสตรแ์ละอนาคตของเศรษฐมติ ิ
ความกา้วหนา้ของปัญญาประดษิฐ ์(AI) และขอ้มลูขนาดใหญ ่(Big Data) ทำใหก้ารเรยีนรูต้ลอดชวีติมคี
วามสำคญัอยา่งยิง่ การสรา้งความรูใ้หมไ่มไ่ดจ้ำกดัอยูเ่พยีงในศาสตรเ์ดยีว แตเ่กดิจากการประสานงาน
ระหวา่งสาขา: 
 

●​ นกัเศรษฐศาสตร:์  เรยีนรูว้ธิกีารใหม่ๆ  จากนักวทิยาศาสตรค์อมพวิเตอร ์(เชน่ Machine 
Learning) 



●​ นกัวทิยาศาสตรข์อ้มลู:  ไดรั้บประโยชนจ์ากการเนน้เรือ่งการอนุมานเชงิสาเหต ุ(Causal 
inference) และการตคีวามทางทฤษฎจีากนักเศรษฐศาสตร ์

4. บทสรปุ 
การจัดการความรูใ้นดา้นเศรษฐมติไิมใ่ชก่ระบวนการทีห่ยดุนิง่ แตเ่ป็นวงจรตอ่เนือ่งของการเปลีย่นขอ้มลู
ขา่วสารใหเ้ป็นศกัยภาพในการวจัิย (Research capacity) เป้าหมายสงูสดุคอืการสรา้งผลงานทีม่คีวาม
น่าเชือ่ถอืทางวชิาการและสามารถนำไปกำหนดนโยบายทีเ่ป็นประโยชนต์อ่สงัคมไดจ้รงิ ผา่นการ
ทำความเขา้ใจอยา่งลกึซึง้ในสีก่ระบวนการหลกั:  จดัหา จดัระเบยีบ ประยกุตใ์ช ้และแบง่ปนั 
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